
COLLEGE 

JEANNE D’ARC Comment sécuriser mon espace numérique de 

travail ? 

DOMAINE 3 

CYCLE 4 SEANCE 2 

 

Enquête 4 / Hugo - 2de 

Dans le serious game « Stop la violence ! », vous 
incarnez un élève témoin de plusieurs cas de 
violence au sein de votre établissement scolaire.  
 
Vous devez déterminer si vous êtes face à un cas de 
harcèlement et, si oui, de quel type de harcèlement il 
s’agit. 

 
Dans cette enquête, vous remarquez qu’un élève, Hugo, traverse une situation difficile. 
 
Votre mission : Résoudre l’enquête pour comprendre la situation et venir en aide à Hugo.  
Vous allez ainsi enquêter dans deux lieux différents pour découvrir ce qu’il se passe : interroger des 
personnes, collecter des indices, les analyser dans votre carnet d'enquête…  
 
Une fois l'affaire résolue, vous accèderez à différentes ressources : le témoignage de la victime, un 
quiz de réinvestissement des connaissances pour aller plus loin et les messages clés à retenir. 
 
 

• Résumer de l’histoire en quelques lignes : 
 
…………………………………………………………………………………………………………………… 
………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………..…
………………………………………………………………………………………………………………… 
………………………………………………………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………………………………………………….. 

 

• Quelles sont cyberviolences abordées dans cette enquête : 
 
…………………………………………………………………………………………………………………… 
………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………..…
………………………………………………………………………………………………………………… 
………………………………………………………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………………………………………………….. 

  

stoplaviolence.net/enquete4/ 
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• Complétez le tableau des indices : 
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• Quels sont les messages clés de cette enquête : 
 
…………………………………………………………………………………………………………………… 
………………………………………………………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………………………………………………….. 
…………………………………………………………………………………………………………………… 
………………………………………………………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………………………………………………….. 
…………………………………………………………………………………………………………………… 
………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………..  
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Enquête 2 / Enzo – 5e 

Dans le Serious Game « Stop la violence ! », vous incarnez 
un élève témoin de plusieurs cas de 
violence au sein de votre établissement scolaire.  
 
Vous devez déterminer si vous êtes face à un cas de 
harcèlement et, si oui, de quel type de harcèlement il s’agit. 

 
Dans cette enquête, vous remarquez qu’un élève, Enzo, traverse une situation difficile. 
 
Votre mission : Résoudre l’enquête pour comprendre la situation et venir en aide à Antoine.  
Vous allez ainsi enquêter dans deux lieux différents pour découvrir ce qu’il se passe : interroger des 
personnes, collecter des indices, les analyser dans votre carnet d'enquête…  
 
Une fois l'affaire résolue, vous accèderez à différentes ressources : le témoignage de la victime, un 
quiz de réinvestissement des connaissances pour aller plus loin et les messages clés à retenir. 
 
 

• Résumer de l’histoire en quelques lignes : 
 
…………………………………………………………………………………………………………………… 
………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………..…
………………………………………………………………………………………………………………… 
………………………………………………………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………………………………………………….. 

 

 

 

 

• Quelles sont cyberviolences abordées dans cette enquête : 
 
…………………………………………………………………………………………………………………… 
………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………..…
………………………………………………………………………………………………………………… 
………………………………………………………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………………………………………………….. 
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• Complétez le tableau des indices : 
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• Quels sont les messages clés de cette enquête : 
 
…………………………………………………………………………………………………………………… 
………………………………………………………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………………………………………………….. 
…………………………………………………………………………………………………………………… 
………………………………………………………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………………………………………………….. 
…………………………………………………………………………………………………………………… 
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Enquête 3 / Antoine – 6e 

Dans le serious game « Stop la violence ! », vous incarnez 
un élève témoin de plusieurs cas de 
violence au sein de votre établissement scolaire.  
 
Vous devez déterminer si vous êtes face à un cas de 
harcèlement et, si oui, de quel type de harcèlement il s’agit. 

 
Dans cette enquête, vous remarquez qu’un élève, Antoine, traverse une situation difficile. 
 
Votre mission : Résoudre l’enquête pour comprendre la situation et venir en aide à Antoine.  
Vous allez ainsi enquêter dans deux lieux différents pour découvrir ce qu’il se passe : interroger des 
personnes, collecter des indices, les analyser dans votre carnet d'enquête…  
 
Une fois l'affaire résolue, vous accèderez à différentes ressources : le témoignage de la victime, un 
quiz de réinvestissement des connaissances pour aller plus loin et les messages clés à retenir. 
 
 

• Résumer de l’histoire en quelques lignes : 
 
…………………………………………………………………………………………………………………… 
………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………..…
………………………………………………………………………………………………………………… 
………………………………………………………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………………………………………………….. 
………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………..…
………………………………………………………………………………………………………………… 
………………………………………………………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………………………………………………….. 

 

• Quelles sont cyberviolences abordées dans cette enquête : 
 
…………………………………………………………………………………………………………………… 
………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………..…
………………………………………………………………………………………………………………… 
………………………………………………………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………………………………………………….. 
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• Complétez le tableau des indices : 
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• Quels sont les messages clés de cette enquête : 
 
…………………………………………………………………………………………………………………… 
………………………………………………………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………………………………………………….. 
…………………………………………………………………………………………………………………… 
………………………………………………………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………………………………………………….. 
…………………………………………………………………………………………………………………… 
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Enquête 1 / Leïla – 3e 

Dans le serious game « Stop la violence ! », vous incarnez 
un élève témoin de plusieurs cas de 
violence au sein de votre établissement scolaire.  
 
Vous devez déterminer si vous êtes face à un cas de 
harcèlement et, si oui, de quel type de harcèlement il s’agit. 

 
Dans cette enquête, vous remarquez qu’une élève, Leïla, traverse une situation difficile. 
 
Votre mission : Résoudre l’enquête pour comprendre la situation et venir en aide à Leïla.  
Vous allez ainsi enquêter dans deux lieux différents pour découvrir ce qu’il se passe : interroger des 
personnes, collecter des indices, les analyser dans votre carnet d'enquête…  
 
Une fois l'affaire résolue, vous accèderez à différentes ressources : le témoignage de la victime, un 
quiz de réinvestissement des connaissances pour aller plus loin et les messages clés à retenir. 
 
 

• Résumer de l’histoire en quelques lignes : 
 
…………………………………………………………………………………………………………………… 
………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………..…
………………………………………………………………………………………………………………… 
………………………………………………………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………………………………………………….. 
………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………..…
………………………………………………………………………………………………………………… 
………………………………………………………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………………………………………………….. 

 

 

• Quelles sont cyberviolences abordées dans cette enquête : 
 
…………………………………………………………………………………………………………………… 
………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………..…
………………………………………………………………………………………………………………… 
………………………………………………………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………………………………………………….. 
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• Complétez le tableau des indices : 
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• Quels sont les messages clés de cette enquête : 
 
…………………………………………………………………………………………………………………… 
………………………………………………………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………………………………………………….. 
…………………………………………………………………………………………………………………… 
………………………………………………………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………………………………………………….. 
…………………………………………………………………………………………………………………… 
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