Atelier 2 : Comment programmer un bouton poussoir pour déclencher une action

Défi 2
Programmer une LED
Programmer un capteur

> Commander une LED par un bouton
poussoir

Ce que tu vas apprendre a faire :
- Découvrir et utiliser un « langage » de programmation
- Programmer des actions.

- Enregistrer un « algorythme » de programmation.
- Comprendre la notion de « Signal de Sortie Numérique »

Durée de I'activité :
1 heure

Poste Informatique :
2 éléves par poste

Matériel nécessaire :

p

,(g

Module GROVE
« DEL Rouge »

Module GROVE

Microcontréleur
« Base Shield »

« ARDUINO Uno »

p
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Module GROVE
« Bouton Poussoir »

Cable USB

Logiciel nécessaire :

&3 somg .

Logiciel Inspiré de SCRATCH

mBLOCK

G%)VC Technol
mBlock

Extension Uno Grove

[ PARTIE 1 : Le céblage des composants
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Connecter a l'ordinateur (._\3/) T Q




[ PARTIE 2 : Démarrer le logiciel de programmation

00‘
@ Démarrez le logiciel de programmation « M Block »

@ Sélectionner « Edition » puis « Mode Arduino »

Pilotage

| PARTIE 2 : Démarrer le logiciel de programmation

@ Sélectionner « Choix des extensions » puis « UNO et Grove »

Fichier Edition C Choix de la ¢
Gérer les extensions
Restaurer les extensions
Vider le cache

Smart Servo Tools »

AMZ Motor Shield L2930
A4 Grove
Extension RFID Grove

" UNO et Grove >
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Sélectionner le port COM le plus grand

S “‘”"- R : . _
: Fichier Edition Connectery Choix de la carte

~ par port série (COM) .
QR = B ——
par Wifi (24GHz) .
par le réseau »
Réinitialiser le programme par défaut »
Régler le mode de microprogramme »
Voir le fichier source
Installer les pilotes Arduino
[l A duno - genérer e code |
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UNO et Grove ¥ e
»

Controle

Blocs & variables
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Arduino Uno

T N N L D L
Arduino Nano ( mega328)
Arduino Mega 1280

répéter Indéfinimen m

Lire I'état logiqu RS IEIYITEE sur la broche[iFSd
Mettre [FIFRTRIPES sur la brochelREN & IFS




Blocs & vaniables Pilotage

Lire I'état logiqu-PCIYPPYIYPeS sur la brochefseSd

Lire |'état logiquelETIHIAITESM sur la broch<[FEM =l

dﬂ§>

Lire I'état logiqu-LETHPYITIES sur la broch<[RPM =1l

Lire |'état logiqueESTIHTAIITEM sur la broche[RFM =l alos

répéter indéfinimen

Lire I'état logiqueltTITTATr e sur la brocheB¥d =1 alors

Lire I'état logiqu-SCPPYIYeSSd sur |a brochelEM = aloﬁ —

répéter indéfinimen

si Lire I'état logiquela It Al e sur la broche[SFld = alors

Mettre [FYPIEITYS] sur Ia broche[FER] & [FSd
sinon

Mettre [FYEERTTS sur 1a brocheBEM 5 [T9S

Mettre [FIEERSTTM sur la broche[BEM 2 CFSd

Mettre [PIPRIENS sur la broche SRR 5 IYPSd



Sl jappuie sur le bouton
ALORS
La LED D3 s’allume

UNO et Grove - générer le code

répéter indéfinimen

si Lire |'état logique sur la broche PPN = B zlors

Mettre [FYEEEEITEEM sur 1a broch<BEM 2 (¥

sinon

Mettre [FIEEEETETM sur la brochePEM 2 TN

> Téléversez le >> Observez ce qui se passe >> Complétez votre fiche BILAN S2



