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L’IA ? Qu’est-ce que c’est ? 

CYCLE 4 
  

TECHNOLOGIE 5° 

 

 

✓ CT6.1 : Développer les bonnes pratiques de l’usage des objets communicants 

  

 
Domaine II 

L’intelligence artificielle 
 

 

 
 

 

 

 

 
 
 

 
 

 

 
 
  
 

 

 

 

 

 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 

 

 
 
 

 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

II. Jouez, c’est gagné !  

I. Dessinez, c’est gagné !  (Cliquez sur la ressource Quick Draw) 

Cliquez sur la ressource la ressource « stratégie gagnante » 
- Comment l’ordinateur peut-il toujours gagner ? 

 
 
 
 
 
 

 
 

- Cliquez sur  
Avez-vous trouvé une stratégie pour gagner, à votre tour ? 

http://www.fredtechnocollege.org/wp-content/uploads/2018/12/Le-Truc-de-Nim.mp4
https://youtu.be/qCcwfSpFR24?feature=shared
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III. L’IA Qu’est-ce que c’est ?  

 

Cliquer sur « L’IA » et réaliser les activités de découverte puis complète le document : 

 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

https://pixees.fr/classcodeiai/app/tuto1/
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IV. Comment l’IA apprend-t-il ?  
Compléter le schéma d’apprentissage machine pour la moto : 

 

V. Ma 1ère IA  

Cliquer sur les tutoriels Vittascience 1 puis Vittascience 2 et réaliser un programme de 
reconnaissance « Pierre, Feuille, Ciseau ». Noter les observations :  

 

VI. Synthèse  
 

https://nuageo.fr/2017/01/deep-learning-definition-concept-usages/
https://fr.vittascience.com/ia/images?link=6581871e4138e
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