Robotprog, solution des exercices proposés

Rappels : un logigramme est un diagramme qui représente le fonctionnement d'un automatisme.

- Il est composé de blocs de début et de fin et de blocs d'action (avancer, tourner a droite, tourner a gauche ...)
- Il contient aussi des blocs de test, qui servent a diriger le fonctionnement de I'automatisme en fonction de la
réponse a une question, exemple : le robot est-il en face d'un mur ? Oui ou Non ?
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